Boite a outils LaTeX

Table des matieéeres

Algeb 2
......................................................... 2
...................................................... 2

I1.3  Nombres complexes|. . . . . . . . . o e e e e 2

3
BI _TFonctions affiies . -« « v vttt e e e e 3
2.2 Fonctions (dé)croissantes|. . . . . . . . . . e 3
2.3 Fonctions diversesl . . . . . . . . e e e 3
2.3.1 Reésolution graphique|. . . . . . . . oL 3

[2.3.2  Comparaison de fonctions| . . . . . . . . . . ... 4
.................................................. 4

234 Ftude de limites . . . . . . . . e e e e e 5

2.3.5  Une exponentielle croissante majorée|. . . . . . . . . . L 5

2.3.6  Integrales| . . . . . . e 5

13 Statistiques & Probabilités| 7
3.1 Arbre de probabilités|. . . . . . .. L e e 7
3.2 Diagrammes batons| . . . . . . . . L e e 7
[.3 Histogrammes|. . . . . . ... 8
3.4 DIagrammies diVETS| . . . . o v v v v e e e e 8
[4_Géométriel 8
4.1 Figures dans le plan| . . . . . . . L L e e e 8
4.1.1  Les grands classiques|. . . . . . . . . e e e e e e e 8

T2 Tigures partiCulieres] . . . . v o v v v o e e e e e e e e 9

4.2 Figures dans 'espace]l . . . . . . . L oL e e e e 10
4.2.1  Les grands classiques|. . . . . . . .. e 10

4.2.2  Figures particulieres| . . . . . . . L oL e e e 11

4.3 Cercle trigonometriquel . . . . . . . . . L e e e e e e e e e e e 13
M3.1  Tecerclel. . . . o o e e e 13

3.2 Sinuset cosinusl. . . . . . .. e e e e 13

4.3.3  Valeurs remarquables| . . . . . .. 14

[ Tnformatique 15
b.1  Algorithme| . . . . . . e 15
5.2 Meéthodes numeériques| . . . . . . . L e e 15
B2 1 Dichotomiel . . . . . . . L e e e e 15

(.22 Mdéthode de Newtonl . . . . . . . . o o v o i 16

b.2.3 Methode de la sécantel . . . . . . . . oL e 16

9.2.4  Methode des rectangles| . . . . . . . . e e 16

P.2.5  Meéthode des trapezes| . . . . . . . o e e 17

2.6 Meéthode de Simpson| . . . . . . . . L e 17




Boite a outils LaTeX

1 Algebre

1.1 Droites des réels

e Une premiere droite :

A B C
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0,1 0,4

e Une deuxieéme droite :

e Une troisieme droite :

1.2 Ensemble de nombres

1.3 Nombres complexes
e Le module : e L’argument :

J Axe des imaginaires y Axe des imaginaires
A A

M (a + ib) M (a + ib)

\ 4

\ 4

0] a Axe des réels Axe des réels
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2 Analyse
2.1 Fonctions affines

e Quelconque :
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‘ Fonction croissante

2.3 Fonctions diverses

2.3.1 Résolution graphique
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2.3.2 Comparaison de fonctions

A . . A
Montant (en dizaine d’euros) Euros

800t Recette
700t
6001 Cout

500t

400F——

50 000
3001

200t

1007

Yy

Quantité de peintures (en kL) =00
o 1 2 3 4 5 6 7

2.3.3 Fonctions sinusoidales

e Cosinus et sinus :

e Fonction sinusoidale & déterminer :
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2.3.4 Etude de limites

2.3.5 Une exponentielle croissante majorée

Ay

2.3.6 Intégrales

e Fonction positive :

oo

N

Uiy

13777777777
1A 7777,
Zyzzzzz222272 >

1 2 4




LaTeX

A
I A
N
NN
NS
NNNNNAR <t
NN
AN
TR AR
R AN A
SAINIIYRNNNNNNNNNNAY
N N Y
R R RNNTR NN NN NN
NN NN DN NN
N N N NN NN [//////
R A A NN
N N R N
A T N .
R T A R Y N NN NN AN
A T NV Y N N NN N
R A R R Y I N N R N
NN N RN N NN N
R AR AN gz/////// N
A N RV Y NN N
N N NNV N NN
A N VN Y NN
A N N Y
N N N Y <
NN N NNV NN NN N
NN NN
NANNALYNINNNINNNNNNNNARNY NSNS NN
R N AR Y AN NSNS
N A Y RN RRNR <
SININIYINANAN NN AT . q NSAAY ] =
N R RN AAIININNENNNNNY NN
N N AN NRINNINNENNNNNANY, NN
NN
NN NNV NN NN NN N
N NN SUSININNENNNNNNNNNY N
N NNV N NN
SIININYNNNNNINNNY R A R
NN N NN NN
NNNNANYNNNNNN PN NN AN N |
NN N N N N NN N AN A RN e
NN AN SINAIANLINININNY D A T N e
NN NN < N N A T N e
NANNNNNNNY -~ NANNNNNNNRNNNNNANN
NANNNANNY SANNNNNARNNNNNY _
NSNSNNN NN NN
NSNS SASININNEINNY
AN
NN NN
NN NN o
NN NN
AN _
NN
NN

ive

t

3

ion néga

e Fonct
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e Fonction quelconque
— Premier exemple

e Des exemples
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— Deuxieme exemple :
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3 Statistiques & Probabilités

3.1 Arbre de probabilités

3.2 Diagrammes batons

Y Effectif
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3.3 Histogrammes
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3.4 Diagrammes divers

Rugby

andba

7% 25%

Handball Rugby  Tennis

‘ Diagramme circulaire ‘ ‘ Diagramme en tuyau d’orgue ‘ Diagramme en bande ‘

4 Géométrie

4.1 Figures dans le plan
4.1.1 Les grands classiques

e Triangle:

e Carré:

e Rectangle:
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e Parallélogramme:

e Cercle:

e Arc de cercle:

A

4.1.2 Figures particulieres

e Premier exemple :

e Deuxieme exemple :




Boite a outils

LaTeX

e Troisieme exemple :

4.2 Figures dans ’espace

4.2.1 Les grands classiques

e Cube:

e Pavé droit:

Prisme droite:

e Cone:

Pyramide:

Boule:
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e Cylindre:

4.2.2 Figures particulieres

e Premier exemple :

e Deuxieme exemple :

- ==

e Troisieme exemple :

11
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e Quatrieme exemple :

e Cinquieme exemple :
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e Sixieme exemple :
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4.3 Cercle trigonométrique

4.3.1 Le cercle

4.3.2 Sinus et cosinus

13
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4.3.3 Valeurs remarquables

14
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5 Informatique

5.1 Algorithme

table <« [0.7854,0.4636,0.245,
0.1244, 0.0624, 0.0312, 0.0156,
0.0078,0.0039, 0.002, 0.001, 0.0005)]

cos <+ 1
sin « 0
a <+« 0

Pour chaque indice k
allant de 0 a 11

l

t < cos

a est inférieur
VRAI A T'angle ? — FAUX

Y Y

cos + cos —sin x27Fk cos < cos—+sin x2~F
sin « sin+t x 27 sin + sin—t x 2%
a + a + table[k] a < a — table[k]

Y
cos < cos x0.6073
sin < sin x0.6073

5.2 Méthodes numériques

5.2.1 Dichotomie

ylk
fla)f------ :
3 3 b z
a a+b i -
2 l
T N |

15
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5.2.2 Méthode de Newton

Tn

Tn41

Tn—1

LTn

Tn+1

y“

5.2.3 Méthode de la sécante

y“

x:

16

yh

5.2.4 Méthode des rectangles
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y“

5.2.5 Meéthode des trapézes

y“

5.2.6 Méthode de Simpson

17
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