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1 Algèbre

1.1 Droites des réels

• Une première droite :

−0, 1 0, 4

A B C

• Une deuxième droite :

0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8

• Une troisième droite :

0 1 2 3 4 5 6

1.2 Ensemble de nombres

N Z D Q R

1.3 Nombres complexes

• Le module :

Axe des réels

Axe des imaginaires

O

M(a+ ib)

a

b

|z|

• L’argument :

Axe des réels

Axe des imaginaires

O

M(a+ ib)

a

b

arg(z)
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2 Analyse

2.1 Fonctions affines

• Quelconque :
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• A valeurs positives :

Nombre d’entrées

Prix a payer (en euros)

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

50

100

150

200

250 (d1)(d2)

(d3)

2.2 Fonctions (dé)croissantes

x

y

x1

f(x1)

x2

f(x2)

Fonction croissante

x

y

x1

f(x1)

x2

f(x2)

Fonction décroissante

2.3 Fonctions diverses

2.3.1 Résolution graphique

Temps (en heure)

Débit (en m3/s)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
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0 1 2 3 4 5

2
3

− 16
3

Cf
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2.3.2 Comparaison de fonctions

Quantité de peintures (en kL)

Montant (en dizaine d’euros)

0 1 2 3 4 5 6 7

100

200

300

400

500

600

700

800 Recette

Coût

q

Euros

500

50 000

C

D

2.3.3 Fonctions sinusöıdales

• Cosinus et sinus :

−3π

2
−π −π

2

3π

2
π

π

2

−1

1x 7→ cos(x) x 7→ sin(x)

• Fonction sinusöıdale à déterminer :

−1 1

−1

1
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2.3.4 Etude de limites

−8 −6 −4 −2 0 2 4 6 8
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Cf

2.3.5 Une exponentielle croissante majorée
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2.3.6 Intégrales

• Fonction positive :

1 2 3 4

1

2

3

Cf
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• Fonction négative :

Cf

• Fonction quelconque :

Cf

• Des exemples :

– Premier exemple :

−4 −3 −2 −1 0 1 2 3 4

−6

−4

−2

2

4

Cf
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Boite à outils LaTeX

– Deuxième exemple :

−3 −2 −1 0 1 2 3

1

2

3 Statistiques & Probabilités

3.1 Arbre de probabilités

...

...

A

Ā

...

...

...

...

C

C̄

C

C̄

3.2 Diagrammes bâtons

Notes

Effectif

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

1

2

3

4

5

7
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3.3 Histogrammes

900 1200 1400 1600 1800 2000 2400

= 5 personnes

3.4 Diagrammes divers

Handball
Rugby

Tennis

Diagramme circulaire

17%
25%

58%

Handball Rugby Tennis

Diagramme en tuyau d’orgue

17%

25%

58%

Handball

Rugby

Tennis

Diagramme en bande

4 Géométrie

4.1 Figures dans le plan

4.1.1 Les grands classiques

• Triangle:

• Carré:

c

• Rectangle:

L

l

• Losange:

c
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Boite à outils LaTeX

• Parallélogramme:

L

l

• Cercle:

r

• Arc de cercle:

α

r

4.1.2 Figures particulières

• Premier exemple :

DA

B

C

50

40

20

• Deuxième exemple :

D

A B

C

O

α
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• Troisième exemple :

A
H

B

S

I K

L

NM

J

P

4.2 Figures dans l’espace

4.2.1 Les grands classiques

• Cube:

a

• Pavé droit:

p

h

L

• Prisme droite:

• Cône:

r

h

• Pyramide:

• Boule:

r
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• Cylindre:

r

h

4.2.2 Figures particulières

• Premier exemple :

2

2
5

2

3

5

9

• Deuxième exemple :

• Troisième exemple :
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• Quatrième exemple :

D
C

S

A B

E
F

GH

• Cinquième exemple :

C
B

D

G

S

M

L

A

H

F

E

• Sixième exemple :

P

R

Q

O
C

D

A

G

E
F

B
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4.3 Cercle trigonométrique

4.3.1 Le cercle

4.3.2 Sinus et cosinus

M

x

cos(x)

sin(x)

x

−x

sin(x)

sin(−x)

x

−x

cos(x)
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4.3.3 Valeurs remarquables

1

2
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5 Informatique

5.1 Algorithme

table ← [0.7854, 0.4636, 0.245,
0.1244, 0.0624, 0.0312, 0.0156,

0.0078, 0.0039, 0.002, 0.001, 0.0005]
cos ← 1
sin ← 0
a ← 0

Pour chaque indice k
allant de 0 à 11

t ← cos

a est inférieur
à l’angle ?

cos ← cos− sin×2−k

sin ← sin+t × 2−k

a ← a + table[k]

cos ← cos+ sin×2−k

sin ← sin−t × 2−k

a ← a − table[k]

cos ← cos×0.6073
sin ← sin×0.6073

VRAI FAUX

5.2 Méthodes numériques

5.2.1 Dichotomie

x

y

a

f(a)

b

f(b)

a+ b

2
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5.2.2 Méthode de Newton

x

y

xnxn+1

5.2.3 Méthode de la sécante

x

y

xn−1xnxn+1

5.2.4 Méthode des rectangles

x

y

a b
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Boite à outils LaTeX

5.2.5 Méthode des trapèzes

x

y

a b

5.2.6 Méthode de Simpson

x

y

a ba+ b

2
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